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Ubungsstoff in Hiille und Fiillé

~«Kirchberger Lernprogramme»

Unter dem Namen «Kirchberger Lernpro-
gramme» haben wir Ubungsprogramme

fiir den Unterricht entwickelt. Sie sollen

dem Schiiler die Méglichkeit geben, Ge-

lerntes zu liben und zu festigen. Alle

Programme wurden von Lehrern aus dem Bediirfnis
heraus geschaffen, den Schiilern und Schiilerinnen .
zusétzlichen, individuellen Ubungsstoff zur Verfii-
gung zu stellen. Sie wurden alle gezielt fiir den Un-
terricht an der Volksschule konzipiert. Dabei zeigt
sich je langer desto mehr, dass sie auch fiir den Ge-
‘brauch zuhause sehr gut geeignet sind, da mit ver-
" mehrtem Uben eine gréssere Sicherheit erlangt
wird. Durch die eingebauten Korrekturméglichkei-

" ten ist stressfreies Uben méglich. :

Information und

‘Bestellung:

Kirchberger Lernprogramme
Moos 3¢ :
3309 Kernenried

Tel. 031-767 81.64

LetecAG
Thurwiesenstrasse 7
8037 Ziirich

Tel. 01-364 28 80

Preis:
Die Programme kosten zwischen

“Fr. 25— und Fr. 90.—

Einsatz

Alle Programme sind so einfach
aufgebaut, dass sie auch ohne Compu-
terkenntnisse eingesetzt werden
konnen. In der Schule werden sie mit.
unteren Klassen eingesetzt, dic keinen
Informatikunterricht genossen hatten.
Meistens reicht eine kurze Erklirung
tiber das Starten des Computers und

» des Programms.

Alle Programme sind fiir Macintosh
Computer-erhiltlich. Sie laufen
entweder unter HyperCard oder

konnen als eigenstindige Programme

auf die Harddisk kopiert und gestartet
werden. Sie belegen in diesem Fall
jedoch recht viel Platz. Alle Programme
laufen auf allen Macintosh-Modellen!
In der Folge werden die Programme
kurz beschrieben:
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4 Minuten sind nicht 400 Sekunden!
GrossenTrainer ist ein effizientes
Trainingsprogramm fiir Massverwand-
lungen. Dank vielfiltiger Einstellungs-
moglichkeiten kann allgemein oder
sehr gezielt gelibt werden: Lingenmas-
se;s Flichenmasse, Raummasse, Ge-
wichte, Zeitmasse und Wihrungen.
Trainiert wird mit einfach oder zwei-
fach benannten Grossen, mit oder
ohne Briichen (gewhnliche und
dezimale). Zur Bedienung des Stapels
sind kaum Erklirungen notig.
Einsatz: Mittelstufe, Oberstufe
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Zahlensystem

kkkkk Zohlensystem App.

| Loschen

Der Schiiler kann Aufgaben mit

Briichen in 5 verschiedenen Schwierig-

keitsgraden 16sen und hat sofort die

Riickmeldung, ob er richtig gerechnet

hat. Bei mehreren Fehlversuchen

erhilt er Hilfe. Folgende Themen und

Operationen konnen gewihlt werden:

° gewt')hnliché Briiche: +,-*:

e Dezimale Briiche: +,-*:

* kiirzen/erweitern

e umrechnen gew..—dez. und umge-
kehrt

Der Stapel liefert Aufgaben ab dem

G. bis zum 9. Schuljahr

Schiétzen
e Schatzen Rpp. S

ICHATZED 5
4.8+ S6OOD

100000

& ¢ B orm e ST R

Das gibt grob geschitzt.....

Schitzen, eine Fertigkeit, die mit der
Einfiihrung der Taschenrechner in der
Schule an Bedeutung gewonnen hat.
Mit dem Lernprogramm kann das
Abschitzen von Rechenergebnissen
aus den 4 Grundoperationen geiibt
werden. Die Schwierigkeit kann durch
Einengung des Zahlenbereichs gewiihlt:
werden.

Eine Anleitung zum Abschitzen von
Operationen ist als Animation einge-
baut. Dank der eingebauten Hilfe ist
eine Einfiihrung kaum notig.

Ein Lernprogramm mit dem der
Autbau verschiedener Zahlensysteme
(Zei', 3er, 5er, 10er, 12er, 16er) erkannt
werden kann. Zur Ubung konnen
Umrechnungen von einem System ins
andere ausgefiihrt werden. Im Tc )
dus werden die Fertigkeiten tiberpriift.

Tauchen im Mathematikunterricht? Wo
liegt —27,48316 auf dem Zahlenstrahl?
Tauchen wir zu dieser Zahl ab! Mit
Zahlenstrahl kann sich der Schiiler im
Zahlenraum bewegen. Der Aufg:; j
generator lisst das Tiefenerlebnis fast
zum Abenteuer werden. Dank der
eingebauten Hilfe ist eine Einfiihrung
kaum nétig. »
Einsatz: Mittelstufe, Oberstufe
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Verbessern

Memori

Aufgabenblatter

Das Programm generiert Rechnungen
in den 4 Grundoperationen und gibt
das Ergebnis ohne Komma aus. Der
Schiiler muss nun tiberschlagsmassig
die Grosse des Resultates abschitzen
ui..as Komma mit der Maus an die
richtige Stelle ziehen.

Einsatz: Oberstufe, Mittelstufe ab
Einfiibrung der Dezimalbriiche

Gross oder klem"

R GROSS oder klein?.app =

Fomversuche: i o

© 1991 A Wampfler und . Knller 3309 Kernenried

Zur Abwechslung mal eine Recht-
§c/g:sibeijbung am Computer?

V. <apel, der die mitgelieferten oder
eigenen Texte vollstandig in Klein-
schreibung umschreibt. Durch
Anklicken werden die gross geschrie-
benen Worter ausgewihlt. Die Korrek-
tur tibernimmt der Computer nach
dem Originaltext.

Einsatz: Mittelstufe, Oberstufe
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Dieser Stapel baut beim Einlesen von -
Texten verschiedene Rechtschreibefeh-
ler ein und zeigt den fehlerhaften Text
am Bildschirm. Der Schiiler muss die
Worter, in welchen er Fehler erkennt
anklicken und diese dann im Korrek-
turfeld verbessern. Am Schluss meldet
das Programm, wieviele fehlerhafte
Worter sich noch im Text befinden. Mit
der Hilfe kann sich der Schiiler
jederzeit auch das néchste falsche Wort
hervorheben lassen.

Folgende Fehlerarten kann das
Programm einbauen: Gross/Klein-
schreibung, Verdoppelungen, i/ie/ieh,
ck/k tz/z fiv :

Zusiitzlich kann die Fehlerhiufigkeit
eingestellt werden.
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Kopfrechentraining mit «Schiffli
versenken». Bevor man zu sehen

“bekommt, ob man ein «Schiff> getrof-

fen hat, muss eine Rechnung gelost
werden. Dabei kdnnen die vier
Grundoperationen und der Zahlen-
raum von 1 bis 1000 beliebig einge-
stellt werden. So macht Kopfrechnen
Spass!

Unterstufe, Mittelstufe, Oberstufe

Zwischendurch mal ein Spiel im
Franzosischunterricht? 9000 Aus-
driicke, der ganze Wortschatz der
Lehrmittel Bonne Chance I, II, TII,
stehen zur Verfiigung. Im Stil des
Unterhaltungsspiels Memory miissen
franzosische und deutsche Ausdriicke
in Ubereinstimmung gebracht werden.
Es kann mit offenen oder zur besseren
Einprigung auch mit verdeckten
Karten gespielt werden.

Die Ausdriicke konnen nach Etapes
(1-40) ausgewihlt werden.

Einsatz: Mittelstufe, Oberstufe

Geomg 2.0

<
wotst Kandersteg 72

Wo liegt Singapur? Wo ist der Aconca-
gua? Mit Geoing konnen geografische
Begriffe (Orte, Berge, Pisse, Flisse,
Seen) gelernt und getestet werden. Auf
10 Karten kann in spielerischer Form
ein Grundwissen bis zur ganzen Welt
aufgebaut werden. Bei Schiilern ist
vor allem der Test nach Lage beliebt,
wo der Ort eines Begriffs auf einem
Kartenumriss moglichst genau angege-
ben werden muss. Die eingegebenen
Begriffe konnen vom Lehrer verdndert
oder als Text-Dokument ausgegeben
werden.

Einsatz: Mittelstufe, Oberstufe

Ein Programm fiir Mathematiklehrer an
der Volksschule. Zu 9 verschiedenen
Themen kionnen Aufgabenblitter
gedruckt werden. Dabei konnen bei
jedem Thema viele verschiedene
Einstellungen zu Schwierigkeitsgrad
und den gesuchten Grossen gemacht
werden. Auf jedem Blatt haben bis

zu 20 Aufgaben Platz. 40 verschiedene
Blitter konnen generiert werden.
Einsatz: Unterstufe, Mittelstufe,
Oberstufe

Flachen - Korper
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Immer wieder neue Flichen und
Korper berechnen?

«Flichen + Korper» generiert Aufga-
ben nach Zufall! Die Figuren kbnnen

ausgemessen und die Grossen (Um-
fang, Fliche, Volumen, Oberfliche,
Kantenlinge) mit den Rechenfunktio-
nen des Computers bestimmt werden.
Die Resultate werden sofort korrigiert
und ausgewertet. Hl

Beat Rosch, Andreas Wampfler,
Markus Koller



